HaszuB npenmera: /[n3ajH n aHamm3a ajgropurama

HacraBHuk niu HactraBaunm: Muian Casuh/Mapko Cmumh

Craryc npeamera: N360pan

Bpoj ECIIB: 15

Yecaos: /

Insb npeqmera
Hups mpenmera je ycBajame 3Hama M3 HAaIpEeOHWX 00IacTH TeopHje alropurama, ¥ BHUXOBa
IpHUMEHa y penaBamy pa3HuX npodiema.

HUcxon mpeamera

Ilo 3aBpmieTky Kypca CTYICHTH he YCBOJHUTH KOHIENTE BCEPOBATHOCHHUX aJrOpUTaMa,
ANPOKCHMATUBHUX aJiTOpUTaMa, OHJAjH allfOpUTamMa, KOMIICTUTHBHE aHAJW3€¢ U TapaJICITHUX
ajropurama.

Capnpaxxaj npeqmera

Teopujcka nacmasa

BepoBarnocHa TjypuHroBa mammza, BepoBaTHOCHM anroputmu. BPP, RP u co-RP xiace.
MunepoB Tect. /[lepannomuszanmja. Maxcut anropuram. Maiu  y30padykd HPOCTOPH.
AnpokcuMaTUBHU aNTOPUTMU. Knaca NPO. ANpoKCUMAaTHUBHU KOJINYHUK,
HeanpokcuMaTHBHOCT. Kpuctoduamcos anropuram, npobiem pykcaka. Kmacuduxanuja NPO-
mpobiemMa y amnpokcuMaTuBHe kiace. OHIAjH alMrOpuTMH W KOMIIETUTHBHA aHAJM3a.
KomnerntuBHu xonmmuHuK. BepoBaTtHOCHUM oHNajH anropuTMu. PacmopeluBame onrtepehema.
IIpo6mem k ceprepa.

[TpuHUMOM NpOjeKTOBama MapajielHux anropurama. Jlekommnosuiuja npodiema: peKyp3uBHa,
N0 MoJanuMa, JeKOMIIO3UIIMja 3a MPeTpaXuBambe, CIEeKyJaTHBHA JAEKOMIIO3MIMja, XHOpUIHa
JeKoMIIo3unrja. AHanu3a anropurama. l[lapajeiqHn METOAM W aITOPUTMH Y JIMHEapHO]
anreOpu. [lpowsBox Marpuie M BEKTOpa, IPOW3BOJ JBE MAaTpUIle, pElIaBambe CHCTeMa
J'II/IHeapHI/IXje}lHa‘-II/IHa, HaJIa)KCHC CONCTBEHUX BPECIHOCTHU U COIICTBCHUX BEKTOpPA. HapaﬂeHHI/l
METOJIM U aJiTOPUTMU y aHanu3u. Hyne noimHoma, HHTerpalyja, MHTepIojanuje, OpTOroHaHe
W JUCKpETHE TpaHChopManmje, pelaBamke MU(EepeHIUjaTHAX W TMapHUjaTHAX jeIHAYHHA.
[TapanenHu MeToIM M aITOPUTMH Y TeopHju rpadoBa. TpaH3UTHBHO 3aTBaparme W PEAyKIH]a,
myTeBH y rpady, crpekHa crabia, TyHesl npoOJieM, KallalluTeT MpeXe, MaKCUMallHA TTPOTOK U
MUHHMMAJTHH TIPECEK.

Ipakxmuyna nacmasa
CaMOCTaJIHU HCTPAXUBAYKHU Paj.
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Bpoj uacoBa akTuBHe HacTaBe | IIpenaBama: 5 | Cryaumjcku ncrpaxusauky pan: 5

Mertone u3Bohema HacTaBe
®poHTaNIHYU, TPYITHH, MHAWBUAYAJIHN U IPaKTHYHH.

Ounena 3Hama (MakcuMaJIHu Opoj moena 100)

IIpeaucnuTHe 0H6aBe3e IToena 3aBpLIHU HCTIUT IToena

CemuHap-u 40 YcMmenu uenur 60




