Crynujckn nporpam: MAC Uudopmaruka

Ha3us npeamera: MoOMIHO padyHapCTBO M KOMYHHKAI[OHE TEXHOJIOTH)E

Hacrapuuk/nacrapunnu: 1p Janujen bomuh, nonent

Cratyc npeameta: O6aBe3Hn

Bbpoj ECIIB: 6

YcaoB: Hema

ubs mpeamera:

OcnocobspaBame CTyJACHaTa 3HamkbUMa BC3aHUM 3a OaXU4He KOHICIITC MOOUIHOT padyHapcCTBa Ca MoceOHUM
OCBPTOM Ha apXUTEKTYpPY, NPOTOKOJIC, AJITOPUTME U l'[pOj €KTOBahe MOOMIHUX OKpYXKCHha 1 MOOUIHHX CHCTEMA.

Hcxon npeamera:

[To 3aBpiIeHOM Kypcy cTyneHTH he MmohM &1a mpyMeHe cTeueHa TeopHjcKa 3Hama 3a NoTpede pa3Boja arumKaimja
Ha MOOWJTHMM padyHapcKuM ypehajuma Kao M IO3HABamke TEXHOJIOTHja 3a 0eXHYHY KOH(UIypaiujy MOOWITHHX
Mpexa.

Canp:kaj npeamera:
Teopujcka nacmasa:

YBoa y MOOWJIHO pauyHapcTBO. XapaBep OeXH4HUX MpexxHUx ypehaja. [IpoTokonu u cranmapau y MOOWIHUM
mpexkama. CepBucu 0exuaaux mpexa. Ad-hoc Mpesxe u nporokonu pytupama. Kapakrepuctuke Ad-hoc mpexa.
bexxnune censzopcke Mpexe. CHHXpOHU3anMja OKUUHUX CEH30PCKHX Mpexa. UyBame 1mojaTaka y CeH30pCKUM
Mpexama. IIporpaMckn je3uiM U OKpyKema 3a pa3Boj MOOWIHMX aruiMkanuja. TecTupame M JUCTPUOyHpame
TOTOBHMX aruMkanuja. [IporpaMcku je3ullm M OKpY)Kemha 3a Pa3BOj CEH30PCKHX CHCTeMa. YTopenHa aHain3a
omepaTHBHUX cucTemMa MobmnHuX ypebhaja. Android. iOS. KouTekcHO-CBeCHO pauyHapcTBO. MynuTMendja u
rpaduka y MmoOmtHIM ypehajuma. CUrypHOCT Y MOOWMITHOM padyHapcTBY. M-miocnoBame. OpehuBame nokanuje u
CHCTEMH 3a JIonupame. be30eJoHOCT 1 3aITiTa Y MOOWITHAM MpeXama.

Hpakmulma Hacmaea.

Pa3Boj m kpewpame MOOWIHHMX alUIMKalyja ca JOCTYIHHM TEXHOJOMIKHM pememuMa. CTyIeHTH TpyITHO
AHIIM3MPajy ¥ JUCKYTYjy Ha TOjeIMHUM TeMama, n3abpaHuM WIaHIMMa M MPOjeKTHMa HAKOH Yera CaMOCTalTHO
pelaBajy KoJeJbeHe IPOjeKTHE 3a1aTKe 0] Ha[30pOM HACTaBHUKA U CapaJHUKA.

Jluteparypa:

1. Mili¢, D., Stefanovi¢, C., Posié. D. (2020). Mobilno radcunarstvo i komunikacione tehnologije, Prirodno-
matematickog fakulteta u Kosovskoj Mitrovici.

2. Kamal R. (2008). Mobile Computing, Oxford University Press.

3. Talukder, A., Yavagal, R. (2006). Mobile Computing: Technology, Applications and Service Creation,
McGraw-Hill.

4. Adelstein, F., Gupta, S.K.S., Richard Ill, G.G., Schwiebert, L. (2005). Fundamentals of Mobile andPervasive
Computing, McGraw Hill.

5. Kamal D. (2012). Mobile Computing, 2th edition, Oxford University Press.

Bpoj yacoBa akTHBHe HacTaBe Teopujcka nacrapa: 3 ‘ Ipakrnyna HacTaBa: 3

Mertone usBohema HacTaBe:

OpoHTaNHN, TPYIHU, WHIAUBHIYATHH W TPAKTHYHH paa. [IpakTwdaH pax ce oABHMja MO MOJENy IehHHHCAma
MPOjEKTHOT 337aTKa 1 IOTOM HBHXOBE U3paJie Of CTPaHEe CTy/EHAaTa, KPO3 PEeIOBHE KOHCYITAIM]e Ca HACTABHUKOM
U CapaJHUKOM.

Ouena 3Hama (MakcuMaJsnu 6poj moena 100)

IIpenucnutHe 06aBese noexa 3aBpIIHA HCIIUT noeua
aKTUBHOCT Y TOKY IIpeJlaBama 10 YCMEHH UCIIT 40
MpaKTUYHA HACTaBa 10

npojekar 40




