Cryaujcku nporpam/ctyanjcku nporpamu: Mabopmatnka

Bpcrta u HuBo crynuja: OcHOBHE akaJeMCKe CTyAH]je

Ha3zus npeamera: /InzajHupame KOPUCHUYKOI MHTepdejca

HacraBauk: CtamenkoBuh M. Herosan

Cratyc npeameta: Ob

bpoj ECIIb: 6

VYcioB: HemMa

usb npeamera

OcnocoOspaBame CTylNeHTa Ja JAeUHHITY KOPHUCHUYKE 3aXTEBE Yy JOMEHY HHTECpaKIHje
KOPUCHHMKA U CHCTEMa, U3BPIIIC aHAIM3Y, MTPOJEKTY]jy, UMILUIEMCHTUPA]y U €BaJIyUpajy eIeMEHTE
KOPHCHUYKOT WHTep(dejca.

Hcxon npeamera
Crynentu he mobutu nmorpeOHa 3HABA y JOMEHY UHTEpPaKIMje KOPUCHUKA M CHCTEMA 3a aHaIM3y, [POjeKTOBAIbE,
HMILIEMCHTHPALE M CBATYHPAE eIeMeHaTa KOPUCHUYKOT HHTepdejca.

Canp:xaj npeamera

Teopujcka nacmaea:

Teopuje, mpuUHIMIIE W CMEpHUIlE Yy pa3Bojy uHTepdejca. I[lporec pa3Boja KOPUCHUYKOT
uHTepdejca. ToTaTHM W CHUCTEMCKH acleKTH KOMYHHKAalWje 4YOBEK-padyHap. TumnoBu
KopucHHukuX wuHTepdejca. I[padpmuxm wunTepdejc. Jlmamjckm wunTepdejc. CrernmjamHu
untepdejcu. Taxktunuu wuHTepdejcu Aymmo untepdejcu. Ilporec pasBoja KOPUCHUYKOT
unrepdejca. CodTBepckn anatm 3a Kpeupame KOPHUCHWYKHX HHTepdejca Jlujarpamm TOKa
unrep¢ejca. ['pamutessm  uHTEpdejca. AyTromMaTu3oBaHO Tporpamupame. llporpammpame

IupeKkTHOM Manumynanujom. ['paduakn nquszajua ['YU-a
HpaKmuqHa Hacmaea.
Bexb6e

Jluteparypa:
1. Human-Computer Interaction, Third Edition, Dix, Finlay, Abowd, Beale, Prentice Hall, 2004
2. Usability Engineering, Jakob Nielsen, Morgan Kaufmann, 1993
3. Designing the User Interface, Shneiderman, Plaisant, Addison Welsey, 2005

bpoj yacoBa akTHBHe HacTaBe Ocramu
[IpenaBamwa: | Bex6Ge: | pyru oOmuiu HacTaBe: Crynujcku 4acoBU
3 3 UCTPAKUBAYKHU PAJL:

Metoae uzBohema HacTrase:
[IpenaBama ca TeMamMa HaBEACHUM Y cafpxajy, BexkOe Ha paduyHapy M caMOCTajTHa M3pajia CTYICHTCKHUX IpojeKara.

OueHa 3Hama (MakcumaJHu Opoj noena 100)

IlpeaucnutHe o6aBe3e MnoeHa 3aBpunu ucnut 20

AKTUBHOCT Y TOKY IpEJiaBarmba 10 nucMeHu ucnut 20
IIPaKTUYHA HACTaBa 10 YCMEHU UCIT

KOJIOKBH]YM-HU 40 |

ceMUHap-u

YKYITHO 60 40




