Cryaujcku nporpam: OAC Undopmarnka

HazuB npeamera: Komnjyrepcke annmanumje

Hacrapuuk/nacrapunnu: 1p Janujen bomuh, nonent

Cratyc npeameta: V360pHu

Bbpoj ECIIB: 6

YcaoB: Hema

Ius npeamera:
VYo3HaBame ca OCHOBHUM aJITOPUTMUMA M TEXHUKaMa 3a pauyHapCcKy aHUMAIHjy.

Hcxon npeamera:

Teopujcka U MPaKTUYHA 3HAKA O AITOPUTMUMA M TEXHHKAMa 3a pauyyHapcKy aHumaidjy. [lo3HaBame MeTosa H
TEXHOJIOTHja LENOBUTOT TOCTYIKA U3paje padyHapcke aHumaiuje. CTyIHETH Cy OCIMOCOOJbEHH 32 CaMOCTATHO
nporpaMupame rpaguukux amidkaldja Kao u 3a Kopumiheme TOTOBHX COPTBEPCKUX MporpaMa 3a pauyyHapcKy
aHUMalHjy.

Canp:kaj npeamera
Teopujcka nacmasa:

Hcropujar kiacuyHe M payyHapcKe aHUMaluje. AJITOPUTMHU M TPOrpaMCKe TEXHUKE padyHapcKe aHUMalldje.
ANTOpPUTMH ¥ IPUCTYINH aHUMAlMje NOHallaka U aHuManyje 6aszupane Ha ¢pusuuu odjexara. 2D u 3D anumanwyja.
CropajroBu. TexHuka kbydyHHX (pejMoBa. AHMMAaIUja JHlla U MUMHUKE. JIMPeKTHa M WHBEpP3HA KUHEMATHKA.
XBatame Mokpera. AHMMalyja Koj BUIeo urapa. AHnManyja cucrema yectuna. Aunmanyja onehe. Ipoaykuuja u
MOCTIPOIYKIIH]a.

Hpakmutma Hacmaea.

Yno3HaBame ca cOPTBEPCKIM IporpaMHuMa 3a pauyHapcKy aHManujy. MoHTaxa U n3paja Kpajier MpojeKTa.
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Bpoj yacoBa akTuBHE HacTaBe ‘ Teopujcka HacTaBa: 2 IMpakTuyHa HacTaBa: 2

Mertozne uspohema Hactase:

IIpenaBama 1 BexxOe ce Apke y3 eIeKTPOHCKE MPEe3eHTalje U NpakTHyHe npuMepe. Ha npenaBamuma ce yBone
TEOPHjCKH KOHLIENTH, [OK ce Ha BexxkObama yBexOaBa IIpUMEHa aiuropuramMa Hu Kopuimheme IIHPOKO
pacnpocTpambeHUX MakeTa 3a nucawe rpapuukux anuManuja. CTyneHTH camocTaiHo uspalyjy 2 mpojekra Kpo3s
peIoBHE KOHCYJTAIMje Ca HACTABHUKOM M Cap/IHUKOM.

Ouena 3Hama (MakcuMaJjnu 6poj moena 100)

IIpenucnutHe 06aBese IIOCHA 3aBpIIHU HCIIUT IIOCHA
AKTUBHOCT Yy TOKY IpeaBama 10 YCMEHH HCIIT 30
npojeKaT-u 40

MpEe3eHTaIrja IPOjeKTa 20




