Cryaujcku nporpam: OAC Undopmarnka

Ha3zus npeamera: [i3ajaupame KOPUCHHYKOT HHTEpdejca

Hacrapuuk/nacrapunnu: 1p Janujen bomuh, nonenr

Cratyc npeameta: O6aBe3Hn

Bbpoj ECIIB: 6

YcaoB: Hema

ubs mpeamera:

OcrniocoOspaBame CTyleHTa Aa Je(UHHILY KOPHCHHYKE 3aXTeBE y JOMEHY MHTEpakiMje KOPUCHUKA U CHCTEMa,
M3BpLIE aHAIN3Y, IPOjEKTY]y, UMIUIEMEHTHPA]y U €BAIyHpajy eJIeMEHTe KOPUCHIUYKOT nHTEepdejca.

Hcxon npeamera:

CrynenTu he noOuTtH noTpeOHa 3Hamba M BEIITHHE HEOIIXOJHE 32 CaMOCTAIHHM WM THMCKH pall, Y CTamby Cy Ja
HayueHe KOHLENTEe NPUMEHE Kako OM IMPEHOo3HAIM W pa3yMeld KOPHCHHYKE 3aXTeBE NPHIMKOM JU3ajHUparba
HOBHX HMHTepdejca 3a JSCKTON U MOOWIHE pauyHapcke miardopme. CTyaeHTH 100Ujajy MPaKTUYHE BEIITHHE ca
KOjHMa MOTY peajli30BaT KOHKPETHE KOPUCHUYKE nHTep(ejce.

Canp:kaj npeamera
Teopujcka nacmasa:

Teopuje, IPUHIKUITE ¥ CMEpHHUIIE Y pa3Bojy uHTepdejca. [Iporec pa3Boja kopucHUUkor uHTepdejca. TotanHu U
CHUCTEMCKH aClIeKTH KOMYHHKAIlMje YOBCK-pauyHap. THNOBH KOpHUCHHYKHX HHTepdejca. ['paduuku uuTepdejc.
Jlunujcku untepdejc. Creuunjanau untepdejcu. Taktunau uHTepdejcu. Ayano uutepdejcu. [Iporec passoja
kopucHuukor wuHTepdejca. CodTBepckH ajaTu 3a Kpeupawme KOpuCcHHYKHX uHTepdejca. Jujarpamum Toka
unrepdejca. ['pamuressm  uHTEpdejca. AyTOMaTH30BaHO Iporpamupame. llporpamupame JAUPEKTHOM
ManHwumynanujoM. ['papuakn nuzaju I'YU-a.

Hpakmulma Hacmaea.

Pa3Boj u kpenpame amuKanmja ca JOCTYIHUM TEXHOJIOMKNM pememnma — 'YW, CTyaeHTH rpyltHO aHIU3Hpajy
W JMCKYTyjy Ha IIOjeMHMM TeMama, HW3a0paHuX WIaHaka M IpojeKaTa HaKOH 4Yera CaMOCTAJIHO pellaBajy
JI07ieJbeHE 3a/1aTake v MpoOJieMe Mo HaJ30pOM HaCTaBHHUKA M capa/lHHKA.
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Bpoj yacoBa akTuBHe HacTaBe ‘ Teopujcka HacraBa: 3 IIpakTnyna HacraBa: 3

Metoae u3Bohema HacTaBe:

®poHTaNHN, TPYNHYU, WHAWBUIYaIHd M NpakTH4HU pax. IlpakTnyan pax ce onBuja mo mMojneny neduHucama
MPOjEKTHOT 337aTKa U IIOTOM BHXOBE U3pajJe O CTPaHE CTyJCHATa, KPO3 PEAOBHE KOHCYNTAIHje Ca HACTABHUKOM
1 CapIHUKOM.

Ounena 3Hama (MakcHMaJIHH Opoj nmoena 100)

IIpeaucnurHe 06aBe3e HOeHa 3aBpIIHU HCTTHT HOeHa
AKTUBHOCT y TOKY NpeAaBama 10 YCMEHH UCHT 40
NpaKTHYHA HACTaBa 10

npojexat 40




